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BASES CONCURSO DE IDEAS DE NEGOCIOS JUMP UC 2012

JumpUC es un concurso que fomenta la innovacion y el emprendimiento, convocando a
estudiantes de pre y postgrado (Diplomado, Magister y Doctorado) de todo Chile a postular sus
ideas de negocios.

El certamen es organizado por EmprendeUC y Centro Innova DuocUC, con apoyo de los
alumnos de ambas casas de estudio, especialmente del Centro de Alumnos de Administracién y
Economia UCy el Centro de Alumnos de Ingenieria UC.

Los auspiciadores del concurso son: BCI, Ideal, Incuba UC e InnovaChile Corfo auspician
este concurso. Los patrocinadores del concurso son Start Up Chile (Programa del Ministerio de
Economia), la Asociaciéon de Emprendedores de Chile (ASECH), la Direccion de Asuntos
Estudiantiles UC y la Federacion de Estudiantes UC (FEUC).

En esta quinta version del Concurso JumpUC pueden participar todos los estudiantes de
pregrado y postgrado de la Universidad Catdlica y DuocUC, ademas de alumnos de cualquier
otra universidad, instituto profesional y/o centro de formacion técnica del pais.

Las siguientes indicaciones conforman las Bases del Concurso de Ideas de Negocios
JumpUC 2012, que deberan ser leidas antes de la postulacion, ya que una vez que los alumnos
presenten su postulacion, en www.jumpuc.cl, se asumira que todos los miembros del equipo
conocen y aceptan el contenido de este documento.

1. OBJETIVOS DEL CONCURSO

- Promover el emprendimiento y la innovacién entre los alumnos universitarios, aportando con
esto al desarrollo de Chile con ideas de negocios innovadoras y sustentables, susceptibles de ser
desarrolladas en el futuro.

- Fomentar la creacidon de equipos multidisciplinarios para afrontar problemas que no tienen
solucién, desde diversas perspectivas y conocimientos.

- Poner a disposicion de los participantes las herramientas y contactos de la Universidad Catélica
y DuocUC para desarrollar sus ideas de negocios.

- Posicionar a la UC y a DuocUC como referentes en materia de innovaciéon y emprendimiento
juvenil.

- Proveer apoyo financiero y capacitacién para el perfeccionamiento y ejecucion de las ideas de
negocios.
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2. REQUISITOS PARA LA POSTULACION

- La postulacién de un equipo o dupla (en adelante llamado “equipo”) para participar en el
concurso supone el conocimiento y aceptacion de las bases, sin reservas ni excepciones de
ningun tipo.

- Cada equipo debe tener un minimo de dos participantes y un mdaximo de cinco. No podran
participar aquellas personas que sean parte del comité organizador o evaluador.

- Para postular al certamen cada persona debe llenar el formulario de registro en el sitio
www.jumpuc.cl (botén “Registro de usuario”). Luego, un miembro del equipo debe llenar el
formulario de postulacién disponible en el mismo sitio web (botéon “Postula tu idea”),
agregando a los otros miembros (ya registrados en la pagina) para que todos queden asociados
al mismo proyecto postulado. Una persona sélo puede postular a participar como miembro de
un equipo o dupla.

- Cada equipo debe designar a un representante, quién actuara como contacto principal con el
comité organizador de JumpUC.

. Cada equipo seleccionado debe asistir y participar en los talleres de emprendimiento JumpUC;
al menos 1 de los miembros debe asistir en representaciéon de su grupo. A aquellas personas
gue no vivan en la Regién Metropolitana se les permitird solicitar a distancia el material de
capacitaciéon y enviar los desarrollos que sean solicitados por los speakers por medios digitales.

- El comité organizador se reserva el derecho de eliminar del proceso a cualquier idea que no
cumpla con un estandar minimo de calidad. Aplicando los criterios de evaluacion contenidos en
el punto 9.1. el comité organizador seleccionard las 100 mejores idas para que compitan.

3. CAUSALES DE ELIMINACION

Un equipo serd eliminado del Concurso JumpUC si:

- Algin miembro del equipo es juez o parte del comité organizador o evaluador del concurso de
ideas Jump UC.

- La idea presentada atenta contra alguna persona, grupo de personas o institucion.

- El equipo no cumple con alguno de los requisitos especificados en el punto 2 de este
documento.

. El equipo no asiste o no envia un representante a los talleres de emprendimiento o no envia
los desarrollos solicitados en ellos.
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- El equipo presenta el material que sera evaluado de forma tardia o incompleta.

- Alguno de los participantes agrede fisica o verbalmente a otra persona involucrada en el
concurso.

4. OBLIGACIONES DE LOS PARTICIPANTES

Todos los participantes inscritos en el concurso tienen las siguientes obligaciones:

- Aceptar las bases del concurso. Esto serda asumido desde el momento en que la idea sea
presentada a través del formulario de postulacién.

- Presentar la idea en el formato que se indica en el formulario de postulacidn.

- Aceptar y acatar las decisiones de los organizadores y evaluadores del concurso en las
diferentes etapas de la competencia. No existird derecho de apelacién ante las decisiones, salvo
gue el comité organizador lo estime necesario.

- Garantizar la exactitud y veracidad de los datos que se entreguen a tiempo y de forma
completa durante el desarrollo del concurso.

- Al menos 1 integrante de cada equipo debe asistir a los talleres de emprendimiento. Sélo se
aceptardn como excusas de inasistencia validas: problemas de salud (se debe presentar un
certificado médico), asistencia a clases (se debe presentar una nota del profesor que acredite
gue al momento en que se desarrolla la actividad el alumno debe estar en el aula) o por
motivos laborales (justificados). Los participantes de regiones no estan obligados a asistir a los
talleres y podran recibir material a través de correo electrdnico.

- Asistir a los eventos y actividades relacionados con el concurso.

- Informar por escrito, hasta el 1 de mayo de 2012, al comité organizador, a través del correo
jump@uc.cl, los cambios de integrantes que se pueden producir dentro del equipo; ya sea
agregacioén, cambio o retiro de miembros (indicando sus datos personales: teléfono de contacto,
e-mail, carrera y casa de estudios). Estos cambios seran aceptados sélo si respetan el minimo de
2 integrantes, el maximo de 5 y ninguno de ellos es miembro del comité organizador, evaluador
del concurso ni pertenece a otro equipo en competencia.

- Respetar las fechas establecidas por la organizacién para el desarrollo del certamen.
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5. OBLIGACIONES DE LA ORGANIZACION DEL CONCURSO

La organizacidn se compromete a:

- Facilitar a los postulantes y competidores los recursos humanos e informativos que se estimen
necesarios para cumplir con los objetivos propuestos.

- Resguardar la confidencialidad de todos los proyectos presentados por los participantes, a
través de la suscripcién de acuerdos de confidencialidad por parte del comité organizador,
comité evaluador y los representantes de cada equipo.

- Confirmar a los participantes la recepcién de todo tipo de materiales e informacién
relacionados con su postulacion y participacion en el concurso.

- Entregar a los participantes informacion relacionada con las evaluaciones de sus ideas (sdlo
comentarios de los evaluadores).

- Informar a los participantes sobre cualquier modificacidon en las bases, actividades y fechas
estipuladas de las distintas etapas del concurso.

- El comité organizador del concurso se reserva el derecho de interpretar estas bases y, de ser
estrictamente necesario, enmendarlas de acuerdo a su criterio. Cualquier tipo de modificacién
serd publicado en la pagina web del concurso www.jumpuc.cl y a través de cualquier otro medio
de comunicacion que el comité estime conveniente. Desde ya, los participantes aceptan los
posibles cambios que se pueden efectuar a estas bases durante el desarrollo del concurso.

6. CATEGORIAS DEL CONCURSO

Los equipos que participen en el certamen deben competir sélo en una de las cuatro
categorias que se detallan a continuacién. Todas las ideas que compitan deben presentar:

- alto grado de diferenciacion

- mucha creatividad

- alta tasa de crecimiento

- autosustentabilidad

1. Ciencia y Tecnologia

Dentro de esta categoria compiten ideas con un fuerte componente de innovacién
cientifica y tecnoldgica, con viabilidad de proteccién intelectual (marca, disefio industrial,
patente, variedad vegetal, etc.).

Aqui también tienen cabida las invenciones e investigaciones que puedan originar un
negocio. Por ejemplo: proyectos de investigacion, tesis, memoria y desarrollo de cursos y/o
talleres, entre otros.
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2. Global

Considera aquellas ideas de negocios basadas en productos y/o servicios desarrollados a partir
de la aplicacién de conocimientos profesionales y/o herramientas técnico-profesionales que
tengan una ventaja internacional importante. Los negocios originados por esta idea deben ser
escalables, es decir, pueden ser replicados en varios paises y/o ciudades. Esta categoria
contempla todos los emprendimientos de negocios excluidos de las otras.

3. Social

Se considerardn dentro de esta categoria a aquellas iniciativas autosustentables
econdmicamente, escalables, replicables y de alto impacto, que apunten a solucionar
problematicas publicas desde el ambito privado.

Se entenderd por publicos aquellos problemas o deficiencias que afecten a la sociedad
en su conjunto o bien a segmentos vulnerables y/o emergentes de ésta, en temas tales como
educacion, trabajo, salud, vivienda, medio ambiente y energia, entre otros.

Estas soluciones deben ser abordadas desde el ambito privado, es decir, las ideas deben
apuntar a negocios con o sin fines de lucro, pero autosustentables, con un modelo de negocios
claro y sostenible en el tiempo.

4. Artistica

En esta categoria tienen cabida todas las ideas relacionadas con las artes (literatura,
musica, pintura, escultura, danza, teatro, entre otras), basadas en productos, servicios o
desarrollo de investigaciones.

Considerando que estas iniciativas abordan campos muy distintos a los de las categorias
ciencia y tecnologia, global y social, este afio se agrega esta nueva linea de competencia. Asi se
pretende favorecer un mayor avance de estas ideas en el desarrollo de la competencia.

7. PREMIO A LA INNOVACION IDEAL

Ademas de optar al millén de pesos, todos los participantes del JumpUC compiten por el
Premio a la Innovaciéon IDEAL, que consiste en una gira de negocios en Brasil, auspiciada por el
Grupo Bimbo. Para ganar este premio los seleccionados deben describir en la etapa final del
concurso, una breve estrategia de marketing que incluya el detalle de los siguientes elementos:
producto, precio, promocidén y comercializacién, la cual debe ser innovadora y orientada al
consumo masivo.

Al momento de realizar la postulacion a través de www.jumpuc.cl, el formulario indicara
los espacios separados destinados al ingreso de la descripcion de la idea de negocio (o Elevator
Pitch 1) y la descripcion de la estrategia de marketing.
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El detalle de lo que incluye el Premio a la Innovacién IDEAL, esta contenido en el punto
10. de estas bases.

La evaluacién de este premio, se lleva a cabo por altos ejecutivos de IDEAL Chile, al igual que la
entrega de los premios depende expresamente de la empresa IDEAL Chile y de la disponibilidad
de fechas relativas al viaje y ejecutivos Bimbo Brasil.

8. ETAPAS DEL CONCURSO

ETAPAS:
Ceremonia de
premiacidn.
Evaluacion de
finalistas
(Elevator pitchy
prototipo) y
definicion de
‘ganadores.

ETAPA 1: Lanzamiento del concurso y recepcion de postulaciones.

El lanzamiento consistira en un evento Unico en el cual se invitara a los alumnos a
participar en el concurso. Todos los interesados en competir deben registrarse en el sitio
www.jumpuc.cl, llenando el formulario de “Registro de usuarios”, dispuesto por la organizacion.
Posteriormente un representante de cada equipo debe llenar el formulario de postulacidn
(“Postula tu idea”), en el mismo sitio web, y asociar a los otros miembros del grupo al proyecto.

No se aceptardn inscripciones por otro medio que no sea los dispuestos por la
organizacién del concurso y sélo se considerara integrantes de los equipos a aquellos alumnos
que se encuentren registrados en el sitio web (a través del formulario mencionado
anteriormente). El plazo de postulacién al certamen se extendera durante todo abril.
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ETAPA 2: Seleccion de los competidores.

De todos los postulantes a la quinta edicién del Concurso JumpUC, el comité organizador
seleccionara a las 100 mejores ideas, basandose en criterios de calidad definidos en el punto
9.1. de estas bases, aplicados al Elevator Pitch 1 (contenido en el formulario de postulacién),
gue no puede superar los 1.245 caracteres (incluyendo espacios). El 14 de mayo de 2012 se
publicard la ndmina de seleccionados para competir, sélo estos equipos avanzardn a la siguiente
etapa del concurso y tendrdn acceso a los talleres de emprendimiento.

ETAPA 3: Pasos y desarrollo de materiales que seran evaluados.
Etapa Inicial del Concurso:

1. Cada equipo debe presentar un Elevator Pitch 1 en abril (al llenar el formulario de
postulacion en www.jumpuc.cl)

2. Los seleccionados participanran en 4 Talleres de Emprendimiento entre mayo y junio.

3. Los equipos desarrollaran un Modelo de Negocios Canvas y una Estrategia de
Marketing.

4. Los equipos desarrollaran un Prototipo o Presentacion del Negocio.

Cada equipo debe trabajar en el mejoramiento de 1) su Elevator Pitch 1, proceso que
concluird en la elaboracion de 2) Elevator Pitch 2, que debe ser cargado en el perfil del equipo
(en www.jumpuc.cl) para que sea calificado por los miembros del comité evaluador, quienes
seran los Unicos que tendran acceso al documento. El texto del Elevator Pitch 2 no puede
superar los 1.245 caracteres (con espacios incluidos)

Ademas, cada equipo deberd desarrollar un modelo de negocios (Canvas) y un prototipo.
De ambos elementos se debe subir una imagen o PDF en el perfil del equipo para que sea
calificado por el comité evaluador. Sélo este comité tendra acceso a los elementos a evaluar
(Elevator Pitch 2, canvas, estrategia de marketing y prototipo). La informacién publica
relacionada con el proyecto es sélo aquella incluida en el formulario de postulacidn.

La participacién de los equipos seleccionados en los talleres de emprendimiento es
fundamental, ya que en ellos se desarrollard 1) el modelo de negocios canvas, 2) una estrategia
de marketing 3) un elevator pitch 2 o mejorado; y, 4) el prototipo a presentar en la ceremonia
final.

ETAPA 4: Evaluacion del trabajo desarrollado durante el concurso.

Después de la realizacion de los Talleres de Emprendimiento el comité evaluador
revisara y calificard: (1) el Elevador Pitch 1 presentado por el equipo al momento de postular al
certamen, y (2) el Elevador Pitch 2, (3) el Canvas (incluyendo estrategia de marketing) y (4) el
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prototipo, trabajados durante los talleres. A partir del puntaje total obtenido de esta evaluacién
seran definidos 3 finalistas por categoria. Los criterios considerados por el comité evaluador
para definir a los finalistas estan disponibles en el punto 9.2. de estas bases.

ETAPA 5: Ceremonia de premiacion.

Todos los participantes deberdn asistir a la ceremonia de premiacion, ya que en ella se
anunciard a los 3 finalistas de cada categoria. Estos deberdn presentar, ante el jurado y los
asistentes al evento, su idea bajo el formato Elevator Pitch, mas un prototipo, que refleje el
avance en la ejecuciéon de la idea (puede ser una maqueta, sitio web, version simple del
producto o servicio a ofrecer, entre otros), todo en un tiempo maximo de 1 minuto.

Una semana antes de la premiacion (jueves 28 de junio) cada equipo debe entregar o
enviar al comité organizador el prototipo.

Como los finalistas serdn anunciados en este evento de clausura del certamen es muy
importante que todos los equipos asistan. Para exponer como finalista es requisito que: (1) esté
presente el grupo completo, (2) tengan preparado un elevator pitch, y (3) presenten un
prototipo (esto supone que lo entregaron o enviaron una semana antes al comité organizador).
Si estas condiciones no se cumplen el equipo perdera la posibilidad de participar en la final y
serd remplazado por el proyecto de su misma categoria que lo siga inmediatamente en términos
de puntaje (asignado por el comité evaluador).

En caso de existir un empate en la puntuacién de dos o mas proyectos, el comité
organizador definird qué equipos pasaran a la final, a fin de mantener ocupados sdlo 3 cupos de
finalistas por categoria.

La determinacién del 1°, 2° y 3° lugar de categoria estard en manos del jurado, que
aplicara la tabla de criterios y puntajes de evaluacion descrita en el punto 9.3. de estas bases.
Comparando los puntajes totales de los finalistas la organizacion del concurso determinard al 1°
lugar general del concurso. Si dos o mas finalistas coinciden en el puntaje final se le pedird
ayuda al jurado para definir al mejor de los mejores.

El lugar y fecha del evento seran anunciados bajo los medios de comunicacion oficiales
del concurso (e-mail y pagina web).

ETAPA 6: Mantencion y fortalecimiento de la Comunidad JumpUC.

Con el fin de hacer un mejor seguimiento a la evolucién de las ideas de alto potencial, el
comité organizador invita a los todos los participantes a utilizar las redes y capacidades de
apoyo de la UC y DuocUC. Esto implica comentar los avances y logros de sus emprendimientos
en la comunidad online www.redie.uc.cl y de manera personal, cuando nos encontremos en
eventos organizados por EmprendeUC y el Centro Innova DuocUC. Para mantener un contacto
fluido puedes escribirnos a contacto@emprendeuc.cl y contacto@centroinnova.cl.
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En esta etapa, posterior a la premiacidén, se ejecutaran los presupuestos de los
respectivos premios valorados, que pueden cobrarse hasta el 1 de octubre de 2012, luego los
premios quedan invalidados y se reasignan a la organizacion del concurso. En el punto 9 de
estas bases (premios) se detalla una actividad de seguimiento.

9. SISTEMA DE EVALUACION

A continuacién se detallan los procesos y criterios de evaluacién del Concurso JumpUC.

Aplicacion de tabla de
evaluacion 9.1. para
elegir 100 competidores.

Aplicacion de tabla de
evaluaciéon 9.2. para
definir 12 finalistas.

Evaluacién de finalistas
El jurado_ e_valua eI e!euator pltchy la

Aplicacion de tabla de
evaluacion 9.3. para
definir ganadores.

- premiacieﬁ a
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9.1. Criterios de seleccidn de competidores

Como primer filtro de este certamen todas las ideas postuladas seran evaluadas por el
comité organizador, quien seleccionard a las 100 mejores ideas de negocios, basandose en los
siguientes criterios, aplicados al Elevator Pitch 1 (que no puede superar los 1.245 caracteres con
espacios incluidos):

__— Puntaje
Criterios - )
maximo
Idea de negocio. De qué se trata el proyecto o negocio, cual es su atractivo, cémo 25
se gestd, problema o necesidad que resuelve.
Oportunidad de mercado. Demostracion que el proyecto puede tener un mercado 55

atractivo, una demanda importante o impacto social positivo.

Grado de innovacidn y propuesta de valor. La propuesta es Unica, diferente y
original, ofrece un alternativa importante los consumidores y economia en general, 25
genera muchos nuevos beneficios sociales o econdmicos.

Recursos, disposicidon y conocimientos. Motivacion, disponibilidad de recursos
humanos, monetarios y de tiempo, experiencias que serdn necesarios para 25
desarrollar el proyecto o negocio.

9.2. Criterios de evaluacion de las 100 ideas en competencia

Un comité evaluador se encargara de revisar y calificar las 100 ideas en competencia.
Especificamente se evaluaran los siguientes items: Elevator Pitch 1 (contenido en el formulario
de postulacién llenado por cada equipo), que corresponde al 10% de la evaluacién; Elevator
Pitch 2 (versién mejorada del Elevator Pitch 1, lograda tras la adquisicién de experiencia y
conocimientos al participar en los Talleres de Emprendimiento Jump), que corresponde al 30%
de la evaluaciéon; Canvas (desarrollado durante los talleres) que corresponde al 30% de la
evaluacion; y Prototipo (desarrollado durante los talleres), que corresponde al 30% de la
evaluacién. A cada item se le asignard un puntaje (maximo 100), aplicando la siguiente tabla.

ELEVATUR PIOCH | JELEYAYOR PrrCa t Jeoamvas Jemorono
Patage | Pantaje | Pastaje Pustage | Puomtege Pustape | Fostae
Craxeibor: | P < Critesios Ciltroio Cinecac
amene mismo | A Aeglann - misme | scgeado “ misins | asignad | misino | asignado
Idwa de negoom. D b 1w s wa ol promcion Iden du megocio. D gud sv e srovecn o
negocio. ol 81 U wactiva CAmC 3¢ gend 0 regoco, cull BT U M actns, ST te peitd, problema’ 20 Togmaniacion de mersado n Grado de anovacion. »n
probiema o receckiad gue renuahe. o nececded gus ieruvies
T {Evsdensie am vabor 1
Oporrunadad . Dervamrace Op dad o 01 ! S
de meicado. Derarraccon gue ol o o que w Pn N ’ o sgrogado. [Te redia e ’
FEOMCIO Prme 18080 L Teroada M aZEw, W = RO pusds 1ne L Iz adc MO Wna = ey n Senccanie e n
Aetiantade s slave |
BONRELD AT B0 G IO M0N0 GOCAE (IR BaIncla wROEIree 0 QM0 F000l SO (4 RO AR W TG
3 Lot sxduio |
Geado dn iInnovacién y propussts de valo: Grado de innosackie y propussts de valee. Ls Cantne dal piutacha
La propus s ae rica, dlensoss ¥ ceigndl. o ece L PrOpita a8 iz, dlerenes § cOgndl. Ghecs un Fusanes d¢ ingresos § e AT SV .
" = = . e wrollado o0 poca Mk de | »
PORT M & O W 0 DN e ) Y SOON0N 4 WO B OO IS ORI Y SO0 8 AT S RAal s de sOstes saa Aabas asrsiel
Serwrd. genera mmachos rescs bemefrace perend et s wnschos rosscs benelceis A AR
- genens - Pl T w3 comatsiind variblidas
- & y i di ¥ Netaciin
Moauackin dipontiiidad de 1ecisca hamance Pownciin, Sepordiided e s ot ot oos potwmcieles [Potecielided do i
IROOPLMIS § 6 THTOD, Segerarolig (18 b M - "~ 20 v PEn g s v . Siflunine § nanalo do . Rotan do »
b dist i o
Iecees pira derarolar ol Brosectn o fepocst roteruiis pae desariche & Cromns 0 es protedps,
Fleswrcns g Alsnras
Faviategia de mabetng » oo ol aosin Camamegia de madeting y comerviaba acidn wlaves. Exprrsnay
Ogmaidad de ko productos. prommadin. bgees » . Crigrubdiod do boo productor. prommeode. bigaes u L) e e e L]
Precior que 1w seoponen pare of peosectn precon que 1w proponen D el prosecio "D, 42130 B0 werce e
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Detalle por item:
1.

ELEVATOR PITCH 1 - Postulaciéon (10% del puntaje total)

N Puntaje
Criterios -
maximo
Idea de negocio. De qué se trata el proyecto o negocio, cudl es su atractivo, 55
como se gestd, problema o necesidad que resuelve.
Oportunidad de mercado. Demostracién que el proyecto puede tener un 55
mercado atractivo, una demanda importante o impacto social positivo.
Grado de innovacidn y propuesta de valor. La propuesta es Unica, diferente y
original, ofrece un alternativa importante los consumidores y economia en 25
general, genera muchos nuevos beneficios.
Recursos, disposicidon y conocimientos. Motivacion, disponibilidad de recursos
humanos, monetarios y de tiempo, experiencias que seran necesarios para 25
desarrollar el proyecto o negocio.
2.
ELEVATOR PITCH 2 - Mejorado en los Talleres (30% del puntaje total)
_— Puntaje
Criterios coe )
maximo
Idea de negocio. De qué se trata el proyecto o negocio, cudl es su atractivo, 20
cdmo se gestod, problema o necesidad que resuelve.
Oportunidad de mercado. Demostracion que el proyecto puede tener un 55
mercado atractivo, una demanda importante o impacto social positivo.
Grado de innovacidn y propuesta de valor. La propuesta es Unica, diferente y
original, ofrece un alternativa importante los consumidores y economia en 25
general, genera muchos nuevos beneficios.
Recursos, disposicidon y conocimientos. Motivacion, disponibilidad de recursos
humanos, monetarios y de tiempo, experiencias que seran necesarios para 15
desarrollar el proyecto o negocio.
Estrategia de marketing y comercializacion. Originalidad de los productos, 15
promocion, lugares y precios que se proponen para el proyecto.
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3.
CANVAS (30% del puntaje total)
Criterios Puntaje mdaximo
Segmentacion de mercado. 25
Propuesta de valor y actividades clave. 30
Fuentes de ingresos y estructura de costos. 15
Relacidn con potenciales clientes y canales de distribucidn. 15
Recursos y Alianzas claves. Experiencia y capacidades de los miembros del 15
equipo, estado de avance de alianzas estratégicas.
4,
PROTOTIPO
Criterios Puntaje maximo
Grado de innovacion. 30

Evidencia un valor agregado. (Se aprecia una diferenciacién del
producto/servicio en comparacion con su competencia, por disefio, 20
funcionalidades y otros criterios)

Calidad del prototipo. Considerando que ha sido desarrollado en poco mas de 1

mes, evaluar su nivel de complejidad y usabilidad. 20

Potencialidad de produccion y ventas de prototipo. 30

9.3. Criterios de evaluacion aplicados a los 12 proyectos finalistas en la ceremonia final

A partir del puntaje obtenido por los equipos tras la evaluacién del punto 9.2., se
definiran 3 finalistas por cada categoria (1) Ciencia y Tecnologia; 2) Global; 3) Social; y 4)
Creativo. Esos 12 equipos deberan presentar, en 1 minuto maximo, un elevator pitch y un
prototipo en la ceremonia de premiacion, que seran calificados por un jurado. Asi serdn
definidos el 1°, 2° y 3° lugar por cada categoria, ademas del 1° lugar general del concurso.

Los miembros del jurado completaran la siguiente tabla, asignando un puntaje de 0
(cero) a 100 para cada criterio, entendiendo que O (cero) es el minimo puntaje y 100 es el
maximo. La evaluacién del elevator pitch 2 corresponde a un 60% del puntaje total de esta
etapa. Mientras, el puntaje asignado al prototipo, equivaldra a un 40% del puntaje total.
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Asignar puntaje de 0

Criterio 2100

Idea de negocio. Atractivo del proyecto o negocio, cbmo
se gestd, problema o necesidad que resuelve.

Oportunidad de mercado. Demostraciéon que el
proyecto puede tener un mercado atractivo, una
demanda importante o impacto social y econdmico
positivo.

Grado de innovacién y propuesta de valor. La
propuesta es Unica, diferente y original, ofrece un
alternativa original a los consumidores, puede generar
nuevos beneficios. 60% del

Recursos, disposicion y conocimientos. Motivacion de puntaje
los alumnos, disponibilidad de recursos humanos, total
monetarios y de tiempo, experiencias que serdn
necesarios para desarrollar el proyecto o negocio.

Propuesta estrategia de marketing y comercializacion.
Originalidad de los productos, promocion, lugares y
precios. Posibles alianzas comerciales nacionales e
internacionales.

Calidad de la presentacidon. Asignar mayor puntaje
mientras mas interesado se sienta por escuchar una
presentacion mas extensa

Presentacion del Prototipo considerando su reciente 40% del
desarrollo evaluar su nivel de originalidad, puntaje
implementacién y comercializacion. total

El comité evaluador tendra derecho a consultar con expertos y con el comité organizador
cualquier inquietud que enfrente con respecto a las ideas que debe evaluar. Los expertos
consultados suscribiran el mismo acuerdo de confidencialidad que los evaluadores, el jurado y el
comité organizador.
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10. PREMIOS

El Concurso JumpUC 2012 entregard $3.100.000 en capital semilla y $51.170.000 en
servicios valorados, que se otorgaran de la siguiente manera:

- $700.000 capital semilla al 1° lugar de todo el concurso (sumado a los $300.000 obtenidos por
ganar el 1° lugar en su categoria el premio total recibido por el equipo serd $1.000.000)

- $300.000 capital semilla al 1° lugar de cada categoria.
- $200.000 capital semilla al 2° lugar de cada categoria.
- $100.000 capital semilla al 3° lugar de cada categoria.
-1 Mencion honrosa al espiritu emprendedor (certificado impreso) por cada categoria.

- Todos los miembros del equipo que gane el Premio a la Innovacion Ideal obtendran: (Premio

valorado en $1.500.000 aproximadamente)

- Pasajes, estadia y programa de Gira de Negocios en Brasil por 5 dias. La ciudad o
ciudades a visitar seran definidas por ejecutivos de Ideal. Ellos informardn
directamente al equipo ganador los detalles de la gira.

- Reuniones con ejecutivos del grupo Bimbo en Brasil (gerente de marketing,

responsable del area de innovacidn, entre otros que estimen pertinentes)

- Asistencia a presentaciones de cémo es la publicidad y los medios en Brasil,

orientadas al contexto de mercado, innovacién y emprendimiento.
- Visita guiada por al menos 1 planta del Grupo Bimbo en Brasil.
- Visita guiada por el Centro de Innovacién del Grupo Bimbo en Brasil.

Las fechas de este viaje estdn sujetas a la confirmacidn por parte de IDEAL. Sus ejecutivos
acordaran los detalles de la gira con el grupo ganador. EmprendeUC no puede hacerse cargo de
la efectiva entrega de premios de auspiciadores del concurso o sus costos, pero si ayuda a
gestionar los premios entre las instituciones y los alumnos ganadores.
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- Cupos para participar en 2 talleres organizados por IncubaUC para el segundo semestre de
2012, para todos los miembros de los equipos que obtengan el 1° lugar de cada categoria.
(Premio valorado en $5.000.000)

- IncubaUC seleccionara a 4 equipos de la categoria ciencia y tecnologia para que participen en
el Geek Fantasy Camp de noviembre 2012. (Premio valorado en $40.000.000)

- Participacién gratuita en el Concurso EmprendeUC de Nuevos Negocio 2012 para cada uno de
los miembros del equipo ganador del 1° lugar de cada categoria. (Premio valorado en
$1.320.000)

- 50% de descuento para participar en el Concurso EmprendeUC de Nuevos Negocio 2012 para
cada uno de los miembros del equipo ganador del 2° lugar de cada categoria. (Premio valorado
en $660.000)

- 25% de descuento para participar en el Concurso EmprendeUC de Nuevos Negocio 2012 para
cada uno de los miembros del equipo ganador del 3° lugar de cada categoria. (Premio valorado
en $330.000)

- Acceso a Centro Toesca del Centro Innova Duoc UC, para el primer lugar durante 6 meses y
para segundo y tercer lugar durante 3 meses (en cada categoria); uso de espacio fisico, 2 horas
de asesoria al mes durante su permanencia en Centro Innova DuocUC. (Premio valorado en
$1.880.000)

- Ingreso gratuito a 3 cursos Tips de Centro Innova para el primer lugar de cada categoria.
(Premio valorado en $480.000)

Los premios de servicios valorados (no monetarios) tienen vigencia hasta el 1 de octubre
de 2012. Hasta ese dia los ganadores tienen plazo para pedir que se haga efectivo el premio a la
institucion o entidad que corresponda. Si para esa fecha los premios no han sido cobrados el
comité organizador podrd entregarlos a otro equipo(s) o declararlo desierto, seglin estime
conveniente.

A fin de no perder el contacto con los ganadores y conocer la evolucidn de sus ideas de
negocios, los equipos que obtengan el 12, 22 y 32 lugar de las cuatro categorias, tendran una
reunion en diciembre de 2012 con los equipos de EmprendeUC, el Centro Innova DuocUC, y
algunos partners de estas instituciones con objetivo de saber el avance de las ideas o
proyectos presentados a concurso.
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11. ACTIVIDADES DE APOYO

Con el fin de entregar a los concursantes la posibilidad de adquirir herramientas y
habilidades para mejorar la formulacion y desarrollo de sus ideas, se realizardn Talleres de
Emprendimiento.

La asistencia a estos talleres es obligatoria para al menos 1 miembro de cada equipo, ya
gue han sido disefiados pensando en el desarrollo de las ideas de negocios en competencia. Los
cupos son limitados y gratuitos, y la participacién requiere previa inscripcién y confirmacion.

Considerando que después de participar en los talleres los concursantes tendran nuevos
conocimientos y herramientas, la organizacién permitird que presenten una segunda version
(mejorada) de sus ideas de negocios, que también seran evaluadas (Elevator Pitch 2). En el
punto 9.2. de estas bases se puede ver el detalle del sistema de evaluacién de las ideas.

De manera oportuna el comité organizador informara a los competidores del Concurso
JumpUC cédmo y cudndo podran inscribirse en los talleres y cudl es su programacion. Sélo ellos
podran participar en estas actividades, los cupos son intransferibles, por tanto no pueden enviar
a un representante. Ademads podra participar el publico general inscrito, aceptado y confirmado.

Para los competidores de regiones

Los participantes que no puedan asistir a los talleres (que se realizaran en Santiago) y
acrediten motivos considerados vélidos por el comité organizador, podran acceder al contacto
con 1 mentor para aclarar dudas y desarrollar sus ideas en 1 hora como maximo. Ademas
recibirdn material digital de los talleres a través de correo electrénico y deberan enviar el
material solicitado en estos talleres.

De manera oportuna los interesados deberan comunicarse con el comité organizador (a
través de contacto@emprendeuc.cl) para informar su situacion y acordar el envio del material
de capacitacién.



mailto:contacto@emprendeuc.cl
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12. ACUERDO DE CONFIDENCIALIDAD

El comité organizador de JumpUC estd consciente de la importancia que posee para los
competidores la confidencialidad de los proyectos que en él participan. En atencién a esto se
solicita a 1 representante de cada equipo en competencia, al comité evaluador y al jurado,
firmar un acuerdo de confidencialidad. Ademds la organizacidn establece una pauta de
comportamiento que se refiere a la naturaleza confidencial de los proyectos. Cada participante
estd expresamente obligado a cumplir esta pauta de manera estricta, responsabilizandose de
los eventuales perjuicios que una violacion o infraccidon a la confidencialidad de los proyectos
por parte de algunos de los equipos participantes o alguno de los miembros de cada equipo
pudiese causar a otros participantes y/o a terceras personas.

A continuacién se presenta la pauta de comportamiento que define y delimita el uso y
tratamiento de la informacion que los participantes entregaran a la organizacidon durante el
desarrollo del concurso:

- El titulo del proyecto y el Elevator Pitch 1, tal como se indica en el formulario, sera de dominio
publico como descripcion principal del proyecto.

- Toda la informacion solicitada por el comité organizador y/o evaluador serad tratada con
absoluta confidencialidad y su uso estard limitado a la evaluacién y seguimiento del proyecto.

e EmprendeUC no tiene interés en solicitar participacién en la propiedad de las ideas
presentadas por los alumnos, por lo tanto, no existen asuntos relativos a reparticion de
la propiedad de los proyectos y que tengan relaciéon con el concurso JumpUC. Los
proyectos siguen siendo de las personas que presentaron las ideas o proyectos.

- El comité organizador del concurso podra poner a disposicién de los implicados en el proceso
de seleccién y evaluacién de los proyectos toda la informaciéon que le sea entregada por los
participantes. Todas estas personas quedaran igualmente sometidas a este acuerdo de
confidencialidad.

- En ningun caso la informacidn facilitada serd transmitida o comunicada a personas o entidades
publicas o privadas que no pertenezcan al proceso de seleccién o evaluacién sin el previo
consentimiento y autorizacién de los autores.

- Durante el desarrollo del concurso y después de su realizacién, sélo se hara publico el titulo y
los detalles incluidos en el Elevator Pitch 1 (de dominio publico). Si el comité organizador
necesitara mas informacién para la elaboracion del algin documento o publicacion la solicitara
directamente al equipo que corresponda.



